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최근 차량용 램프의 점등 이미지 차별화 디자인 컨셉들 중 표면처리를 통한 이미지 차별화 컨셉들이 각종 모

터쇼 및 양산차들에서 지속적으로 소개되고 있다. 해당 컨셉 구현을 위한 솔루션은 크롬(Cr) 하프(Half) 증착이나 

필름 인서트 사출, Laser 에칭 기술 등이 있다. 하지만, 이러한 컨셉들은 특별한 가공들을 필요로 하기 때문에 기

존 광학계 대비 원가 증가나 신뢰성, 양산성 측면에서 어려움이 발생하기도 한다. 본 연구에서는 앞서 언급한 내

용의 단점들을 극복하면서 동등 수준의 효과를 구현할 수 있는 패드프린팅을 이용한 표면처리 공법과 해당 공법

을 적용시 형상공차 등의 품질향상을 위한 방법에 대해 소개하고자 한다. 

광학계의 구성과 히든 라이팅 컨셉 구현 방법은 그림 1과 같은 패드프린팅 공법을 통해 구현할 수 있다. ①제

판제작: 형성하고자 하는 미세패턴 형상을 제판의 단차로 구현하고 ②잉크도포: 잉크를 제판 위에 도포해준다. ③

잉크픽업: 패턴인쇄에 적합한 실리콘 패드를 잉크가 도포된 제판에 일정 압력으로 눌러 잉크를 픽업(pick-up)한

다. ④인쇄: 원하는 위치에 실리콘 패드를 이동하여 일정한 압력으로 눌러 찍어준다.  

①~④번까지의 공정 이후, 그림 2와 같이 광학계를 위치시켜주면, 특정 패턴을 점등할 수 있는 광학계를 구현

이 가능하다. 인쇄 위치를 렌즈의 최외각면이나 응용을 통해 바디컬러, 미세패턴 등을 인쇄하여 심리스(seamless) 

디자인과 히든라이팅, 다양한 이미지 구현을 통한 상품성 향상을 기대할 수 있다. 

본 연구에서는 위에서 설명한 패드프린팅 공법을 통한 표면처리 진행시 실리콘 패드를 사용하는 공법의 특성

상 발생하는 이미지 밀림과 형상공차 등으로 인한 품질문제에 대해서 제어할 수 있는 방법에 대해 제안하고자 

한다. 

패드프린팅 공법은 단일인쇄공정을 통해 원하는 패턴 형상을 한번에 구현할 수 있어 필름인서트나 Laser 에칭 

기술대비 재료비 절감 뿐만 아니라 여러 공정을 거치는 동안 발생하는 품질문제들을 제거할 수 있고 동등 수준

의 표면처리 효과를 확보 할 수 있을 것으로 판단된다. 다만, 해당 공법의 공법상 특징으로 인해 발생하는 품질 

문제들이 있으므로 형상 공차 제어와 관련된 본 연구를 통해 기존에 제안되고 있는 표면처리공법의 선택지를 늘

릴 수 있을 것으로 기대할 수 있다. 

 

 

 

 

 

 

 

             Photo. 1 패드프린팅 공정 순서                    Photo. 2 패드프린팅 적용 광학계 컨
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