
▨ 비용보고서 부문 현장평가 과제 안내 

- B사는 레이싱 부품을 제작하는 회사이다. B사는 자사의 레이싱 부품의 판매를 올리고자 레저용 

1인 포뮬러를 제작하여 판매하고자 한다. B사는 부품 회사로 포뮬러의 바디(프레임, 모노코크)에 

제작 경험이 없어, 바디의 경우 외주로 제작 의뢰하여 구매하기로 하였다. B사는 프레임 제작 경

험이 많은 A레이싱팀에 제작을 의뢰하였으며 아래와 같은 조건을 제안하였다.  

 1. 연간 계약물량 200대+20대(A/S) 5년간 총 1,100대 

 2. 완성차 공장 위치까지 제작된 바디를 파손 없이 배달해주는 조건 (위치: 인제스피디움) 

위 조건을 검토하여 A팀의 세전 월급으로 500만원 이상 수입을 올릴 수 있는 차량 바디 납품가

격을 산출해 B사로 통보한다. (A팀의 위치는 각 팀의 현재 위치로 한다.) 판매가 검토 시 투입 인

원에 대한 제한은 없으며 제작에 필요한 모든 비용을 종합적으로 검토하여 산출한다. A레이싱팀

은 바디 판매를 통해 대당 11%의 마진을 남기도록 한다. 

 

#평가내용 

1) 재료비: 제작에 필요한 주재료비와 부재료비에 대한 소요량/단가 

2) 노무비: 직접노무비에 대한 임율 설정 및 근거 

3) 경비: 제작에 투입되는 장비에 대한 기계상각비, 건물상각비 등 투입비용 

4) 재료관리비: 바디제작을 위해 구입한 재료에 3%를 재료관리비로 계산한다. 

5) 일반관리비: 노무비 외 제작 위해 투입되는 관리비로 노무비에 25%로 계산한다.  

6) 기타비: 제품 제작을 위해 사용되는 금형비, 운반비, 설계비, 불량비용 

 

#평가기준 

1. 상기 비용을 생산하는 바디에 상각하여 최종 납품가를 산출한다. 위 내용 외 추가 항목이나 내

용을 넣어 계산할 경우 평가자는 가점을 줄 수 있다. 모든 비용에 대한 근거 자료 또는 논리를 

평가한다.  

2. 최종 가격의 높고 낮음은 평가의 기준이 아니며 해당 금액이 도출될 때까지의 논리와 근거를 

기준하여 평가한다. 


