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1. 설치 
1. 설치 2. 설정 3. 실행 4. 분석 5. 응용 



1. 설치 - 1 폴더생성 

바탕화면에 RaceTechnology 폴더를 만들고 실행파일 및 기타파일들을 함께 저장합니다. 



1. 설치 - 2 소프트웨어 설치 

실행파일을 더블클릭 해서 구동합니다. 



실행 창이 떠오르면 Next를 선택합니다. 

1. 설치 - 3 소프트웨어 설치 



동의를 선택하고 Next를 선택합니다. 

1. 설치 - 4 소프트웨어 설치 



Next를 선택합니다. 

기본적으로 C의 Program File 하부에 폴더가 생성됩니다. 다른 저장요소로의 설치를 원하실 경우 변경하시

면 됩니다. 

1. 설치 - 5 폴더위치 선택 



자신의 적용에 맞도록 선택합니다. 

1. 설치 - 6 버전 선택  



PAL을 선택하고 Next를 선택합니다. 

1. 설치 - 7 영상 기준 선택  



기본적으로 8GB면 충분하지만 pc의 메모리 용량이 충분할 경우 16GB도 가능하므로 사용자의 필요와 상황

에 따라서 선택한 후 Next를 선택합니다. 

1. 설치 - 8 임시용량 선택 



Install을 선택합니다. 

1. 설치 - 9 설치시작 



설치가 진행 중 입니다. 

1. 설치 - 10 설치 중 



설치가 완료된 후 Finish를 선택합니다. 

1. 설치 - 11 설치완료 



2. 설정 
1. 설치 2. 설정 3. 실행 4. 분석 5. 응용 



시작 > Program > RaceTechnology > Analysis 를 선택합니다. 

2. 설정 - 1 프로그램 구동 



2. 설정 - 2 프로그램 구동 

RaceTechnology 종합 화면이 표시되면 적색 표시된 Analysis 를 선택합니다. 



2. 설정 - 3 프로그램 구동 

시용자의 e-mail 주소를 입력하고 PIN NUMBER를 받아서 적색 사각형에 입력합니다. 

번거롭다고 생각되는 경우 Cancel로 선택하고 진행합니다. 



2. 설정 - 4 프로그램 구동 

Swap 파일이 생성되는 동안 잠시 기다립니다. 



구동이 완료 후 첫번째 떠오르는 위의 창에서 적색 표시된 곳을 선택합니다. 

2. 설정 - 5 초기 설정 



두번째 떠오르는 위의 창에서 적색 표시된 두 곳을 위에부터 선택합니다. 

적색 사각형 선택 시, Race Technology에서 배치한 화면을 기본으로 구동하게 되며, 

청색 사각형 선택 시, 비어있는 화면으로 구동하게 됩니다. 

2. 설정 - 6 초기 설정 



Set default path는 파일들이 저장되고 구동되는 기본경로를 결정합니다. 

바탕화면에 미리 만들어 두었던 RaceTechnology 폴더를 선택하고 Ok를 선택합니다. 

2. 설정 - 7 기본 경로 



Set grid frequency는 화면에 보여질 창들의 크기 조정에 대한 섬세함의 정도를 결정합니다. 

50을 입력하고 확인을 선택합니다. 

2. 설정 - 8 화면 설정 



Advanced load/saves > Load default vehicle option은 차량기본정보를 결정합니다. 

(중량, 기통수, 마력수, RPM입력, 기어비, 공기저항, 구름저항 등) 

다른 파일을 구동하기 전까지는 해당 파일이 기본값으로 되므로 Anaylysis를 새로 구동해도 영향이 없습니다. 

2. 설정 - 9 차량기본정보 



바탕화면의 RaceTechnology 폴더에서 해당 파일을 미리 복사해 둡니다. 

2. 설정 - 10 차량기본정보 



미리 복사해 둔 파일을 해당 폴더에 붙여넣기 한 후 해당 파일을 구동합니다. 

2. 설정 - 11 차량기본정보 



선택 후 떠오르는 창에서 Ok를 선택합니다. 

2. 설정 - 12 차량기본정보 



Advanced load/saves > Save default vehicle option은 변경된 차량기본정보를 저장합니다. 

무언가가 변경되었다면 다음 기회에서의 사용을 위해서 다른 이름으로 저장해두면 됩니다. 

2. 설정 - 13 차량기본정보 



Advanced load/saves > Load variable information은 각종 입력수치를 사용자가 원하는 적합한 수치와 

단위로의 변환을 결정합니다. 

(속도를 MpH 혹은 Kph, 압력센서로부터의 전압을 Kg/cm2, 온도센서로부터의 전압을 섭씨, 화씨 등) 

다른 파일을 구동하기 전까지는 해당 파일이 기본값으로 되므로 Analysis를 새로 구동해도 영향이 없습니다. 

2. 설정 - 14 수치표시기준 



바탕화면의 RaceTechnology 폴더에서 해당 파일을 미리 복사해 둡니다. 

2. 설정 - 15 수치표시기준 



선택 후 떠오르는 창에서 예를 선택합니다. 

2. 설정 - 16 수치표시기준 



미리 복사해 둔 파일을 해당 폴더에 붙여넣기 한 후 해당 파일을 구동합니다. 

2. 설정 - 17 수치표시기준 



Advanced load/saves > Save variable information은 변경된 수치표시기준 정보를 저장합니다. 

무언가가 변경되었다면 다음 기회에서의 사용을 위해서 다른 이름으로 저장해두면 됩니다. 

2. 설정 - 18 수치표시기준 



Advanced load/saves > Load screen layout은 사용자가 지정해 둔 화면의 크기 위치와 그 채널들의 종

류와 표시 등 화면배치방법을 결정합니다. 

여러 개의 탭을 사용할 경우 그 구분을 위해서 각각의 이름이 부여되기도 합니다. 

다른 파일을 구동하기 전까지는 해당 파일이 기본값으로 되므로 Analysis를 새로 구동해도 영향이 없습니다. 

2. 설정 - 19 화면배치방법 



바탕화면의 RaceTechnology 폴더에서 해당 파일을 미리 복사해 둡니다. 

2. 설정 - 20 화면배치방법 



미리 복사해 둔 파일을 해당 폴더에 붙여넣기 한 후 해당 파일을 구동합니다. 

2. 설정 - 21 화면배치방법 



Advanced load/saves > Save current layout as default는 현재 구동되어 있는 Layout이 기본 창으로 

될 수 있도록 결정합니다. 이 기능을 수행하면 다른 파일을 구동하기 전까지는 해당 파일이 기본값으로 되므

로 Anaylysis를 새로 구동해도 영향이 없습니다. 

2. 설정 - 22 화면배치방법 



Advanced load/saves > Save screen layout은 변경된 화면배치방법 정보를 저장합니다. 

무언가가 변경되었다면 다음 기회에서의 사용을 위해서 다른 이름으로 저장해두면 됩니다. 

2. 설정 - 23 화면배치방법 



Data > Analysis options을 선택합니다. 

선택 후 떠오르는 창의 Data 탭에서 위와 같이 선택한 후 Ok를 선택합니다. 

2. 설정 - 24 구동 시 화면표시  



2. 설정 - 25 GPS mapping 1 

Data > Analysis options을 선택합니다.  

선택 후 떠오르는 창의 GPS 탭에서 위와 같이 선택한 후 Ok를 선택합니다. 

(데이터로거 본체가 수평으로 설치된 경우, 혹은 수평에 가깝게 설치된 경우) 

최초의 상태로 그대로 두어도 무방하며 무언가의 이유로 주행경로가 올바르게 표시되지 않는 경우에 변경

을 해 봅니다. 



Data > Analysis options을 선택합니다.  

선택 후 떠오르는 창의 GPS 탭에서 위와 같이 선택한 후 Ok를 선택합니다. 

(데이터로거 본체가 수평으로 설치되지 않은 경우) 

2. 설정 - 26 GPS mapping 2 

최초의 상태로 그대로 두어도 무방하며 무언가의 이유로 주행경로가 올바르게 표시되지 않는 경우에 변경

을 해 봅니다. 



3. 실행 
1. 설치 2. 설정 3. 실행 4. 분석 5. 응용 



3. 실행 - 1 저장된 파일 복사 이동  

DL1 등 데이터로거의 메모리에 저장되어 있던 데이터 폴더를 복사한 후 바탕화면의 RaceTechnology 폴더

에 붙여넣기 합니다. 



위 적색 사각형 표시된 아이콘을 선택하면 바탕화면의 RaceTechnology 폴더로 접근되며 붙여넣기 해 두었

던 폴더가 표시됩니다. 

3. 실행 - 2 저장된 파일 구동  



붙여넣기 해 두었던 폴더를 선택하면 저장된 파일이 표시되며 선택 후 열기를 선택합니다. 

확장자 .RUN 파일은 한글을 인식할 수 있으므로 저장할 때에는 이해가 쉬운 이름으로 저장해 두는 편이 좋

습니다. 

3. 실행 - 3 저장된 파일 구동  



저장된 파일과 영상파일과의 동조를 위해서 GoPro 스포츠 카메라에서 생성된 영상파일을 함께 구동할 것인

지 결정하는 단계이며 사용자의 상황과 필요에 따라서 선택하면 됩니다. 

3. 실행 - 4 구동 시의 설정 



3. 실행 - 5 CSV 포맷으로 Export 

구동되어 있는 파일을 csv로 export 하려면 FILE > Export as data를 선택하면 됩니다. 

선택 후 떠오르는 창에서는 export 포맷 결정, export 시간단위 결정, export 범위결정(시간기준) 등을 할 

수 있습니다. 



4. 분석 
1. 설치 2. 설정 3. 실행 4. 분석 5. 응용 



4. 분석 - 1 Lap and sector times 1 

Tool bar에 적색으로 표시된 아이콘을 선택하면 구동되어 있는 주행정보 파일의 총 주행 시간과 그 파일의 

이름이 위와 같이 떠오르는 [Lap and sector times] 창에서 표시됩니다. 

이 창에서 선택되어 있는 파일이 가장 우선이며 위와 같이 파일의 이름을 선택하면 해당 정보가 표시됩니다. 



4. 분석 - 2 Lap and sector times 2 

Race Technology 시스템은 GPS 기반 장비이므로 별도의 Beacon이 필요치 않습니다. 따라서 주행정보를 

구동할 경우 위 적색 사각형처럼 총 주행시간이 1 Lap으로 표시되므로 매 Lap의 time을 표시하기 위해

서 .LAP 파일을 구동해야 합니다. 



4. 분석 - 3 Lap and sector times 3 

Advanced load/saves > Load marker/sectors는 Lap time을 표시할 수 있는 .LAP파일을 구동하게 됩

니다. 



4. 분석 -  Lap and sector times 4 

바탕화면의 RaceTechnology 폴더에서 해당 파일을 미리 복사해 둡니다. 



4. 분석 - 5 Lap and sector times 5 

미리 복사해 둔 파일을 해당 폴더에 붙여넣기 한 후 요구되는 파일을 구동합니다. 



4. 분석 - 6 Lap and sector times 6 

올바른 .Lap 파일이 구동되면 매 Lap의 time과 나뉘어져 있는 매 Sector의 time이 표시됩니다. 

각 Lap과 각 Sector의 최고 기록들은 굵은 글씨로 보여집니다. 

Sector time 기록 마지막에 C라고 표시된 것은 계속 이어서 Best lap이 달성되었을 때를 표시합니다. 

(컨트롤 라인부터 계속해서 1 Lap이 달성된 것이 아닌, 중간 어딘가에서부터 달성된 때 - 파랑 사각형) 



4. 분석 - 7 Track map 

Tool bar에 적색으로 표시된 아이콘을 선택하면 구동되어 있는 주행을 했던 경로가 위와 같이 떠오르는 

[Track map] 창에서 표시됩니다. 

Interactive mode를 선택하면 선택되어 있는 파일에 대한 경로 정보가 위와 같이 표시됩니다. 



[Track map] 창의 좌측 상단 option을 선택하면 위와 같이 떠오르는 창에서 주행 궤적을 표시하는 선의 

색상을 결정하는 변수라던가 배경으로 지도 혹은 위성 사진이 나타나도록 조정할 수 있습니다. 

인터넷 연결이 되어 있어야만 위성사진 다운로드가 가능하며 시간이 1분 내외로 요구됩니다. 

4. 분석 - 8 Track map 



4. 분석 - 9 XY graph 

Tool bar에 적색으로 표시된 아이콘을 선택하면 구동되어 있는 파일의 여러가지 정보가 위와 같이 떠오르는 

[XY graph] 창에서 표시됩니다. 

Interactive mode를 선택하면 [Lap and sector times] 창에서 선택되어 있는 파일에 대한 여러 정보가 

위와 같이 표시됩니다. 



[XY graph] 창 상단의 아이콘들을 선택해서  

부분확대, 초기화, 확대, 축소, 상하좌우 이동, X축 확대축소, Y축 확대축소, 이전보기 등을 할 수 있습니다. 

4. 분석 - 10 XY graph 



[XY graph] 창 좌측 상단의 option을 선택하면  

동시에 표시가 될 채널들의 종류 및 그 개수를 Y축에서 선택할 수 있고  

시간 혹은 거리 및 기타 다른 변수 등 무엇을 기준으로 할 것인가를 X축에서 선택할 수 있습니다. 

4. 분석 - 11 XY graph 



4. 분석 - 12 Quick XY graph 

Tool bar에 적색으로 표시된 아이콘을 선택하면 구동되어 있는 파일의 여러가지 정보가 위와 같이 떠오르는 

[Quick XY graph] 창에서 표시됩니다. 

창 좌측의 채널 명칭 옆에 tick해서 활성화 / 비활성화 할 수 있습니다. 

이 창에서 그래프를 표시하기 위해서는 XY graph 창에 표시되어 있는 그래프에서   

마우스 좌측 키 + shirt 키 + 마우스 드래그하면 선택되는 영역에 대해서 Quick XY graph 상에 표시됩니

다. 



4. 분석 - 13 Quick XY graph 

[Quick XY graph] 창 좌측 상단의 option을 선택하면  

채널 별로 따로 표시할 것인가, 시간 혹은 거리로 X축 기준 선택 등 필요에 따라서 몇 가지 선택을 할 수 

있습니다. 



4. 분석 - 14 Bar Chart 

Tool bar에 적색으로 표시된 아이콘을 선택하면 구동되어 있는 파일의 여러가지 정보가 위와 같이 떠오르는 

[Bar chart] 창에서 표시됩니다. 

이 창에서 그래프를 표시하기 위해서는 XY graph 창에 표시되어 있는 그래프에서   

마우스 좌측 키 + shirt 키 + 마우스 드래그하면 선택되는 영역에 대해서 Quick XY graph 상에 표시됩니

다. 



4. 분석 - 15 Bar Chart 

[Bar chart] 창 좌측 상단의 option을 선택하면 

창에 선을 긋거나 칸을 나누거나 하는 선택을 할 수 있고 

각 그래프를 나누는 수치의 단위를 결정할 수도 있으며 

어떤 채널을 표시할 것인가, 그 최소치 / 최대치의 수준, 그래프 표시 기준 등을 결정할 수 있습니다. 



4. 분석 - 16 Performance calculation 

Tool bar에 적색으로 표시된 아이콘을 선택하면 구동되어 있는 파일의 여러가지 정보가 위와 같이 떠오르는 

[Performance calculation] 창에서 표시되며 가속 / 제동 등의 실험의 결과에 대한 표시에 적합합니다. 

이 창에서 그래프를 표시하기 위해서는 XY graph 창에 표시되어 있는 그래프에서   

마우스 좌측 키 + shirt 키 + 마우스 드래그하면 선택되는 영역에 대해서 Quick XY graph 상에 표시됩니

다. 



4. 분석 - 17 Performance calculation 

[Performance calculation] 창 상단 Setup and option에서는 결과를 표시하고 나누는 수치의 단위 등을 

조정할 수 있으며 

속도 - 시간 , 속도 - 거리 , 거리 - 시간 등 몇 가지의 방법으로 결과를 바꾸어서 볼 수 있습니다. 



4. 분석 - 18 Summary statistics 

Tool bar에 적색으로 표시된 아이콘을 선택하면 구동되어 있는 파일의 여러가지 정보가 위와 같이 떠오르는 

[Summary statistics] 창에서 표시됩니다. 

이 창에는 여러가지 채널의 정보를 자신의 목적에 따라서 여러가지 방식으로 표시할 수 있습니다. 



4. 분석 - 19 Summary statistics 

[Summary statistics] 창에서 표시되는 범위를 결정 할 수도 있습니다. 

예를 들면, 선택된 영역에 대해서 표시한다거나, 전체 랩들을 표시한다거나, 주행경로에서 나뉘어져 있는 

Sector 별로 표시하는 방법 등이 있습니다. 



4. 분석 - 20 Summary statistics 

[Summary statistics] 창의 비어있는 칸을 더블클릭 하면 새로운 통계요약을 어떠한 방법으로 표시할 것인

지 결정하는 창이 나타납니다. 

예를 들면 변화량, 평균, 최고치, 최소치 등 여러가지 기준으로 표시할 수 있도록 다양한 선택이 준비되어 있

습니다. 



4. 분석 - 21 Summary statistics 

Mode에서 [Maximum of] 를 선택하고 Variable에서 [Speed]를 선택하면 선택한 영역에서의 최고속도를 

보기 좋게 표시할 수 있습니다.  

Mode에서 [Integrated square of] 를 선택하고 Variable에서 [Vector accel]을 선택하면 선택한 영역에

서의 사용된 Vector Accel의 총 면적을 볼 수 있습니다. 



5. 응용 
1. 설치 2. 설정 3. 실행 4. 분석 5. 응용 



4. 응용 - 1 여러파일 동시구동 

마우스로 드래그해서 여러 개의 파일을 동시에 구동할 수 있습니다. 



Data > Clear everything을 선택해서 구동되어 있는 파일을 제외할 수 있습니다. 

4. 응용 - 2 구동된 파일 전부제거 



랩 타임 표시 창의 적색 사각형에 표시된 곳에서 마우스 우측 키를 눌러 선택적으로 제외할 수 있습니다. 

4. 응용 - 3 구동된 파일 선택제거 



5. 응용 - 3 채널표시 최소화 1 

XY 그래프 혹은 Quick XY 그래프 활용 시 표시되는 채널이 위와 같이 필요이상으로 많아 불편한 경우에 

조정할 수 있습니다. 



5. 응용 - 4 채널표시 최소화 2  

Data > Analysis options을 선택합니다. 

선택 후 떠오르는 창의 Data 탭에서 위와 같이 선택한 후 Ok를 선택합니다. 



5. 응용 - 5 채널표시 최소화 3  

Variable manager에서 활성화되어 있는 채널만이 보여지게 됩니다. 



5. 응용 - 6 채널표시 최소화 4  

Data > variable manager를 선택합니다. 

선택 후 떠오르는 창에 보여지는 각 채널들의 좌측에 tick 해서 활성화/비활성화 할 수 있습니다. 

V 

V 



4. 응용 - 7 그래프 색상변경 

Data > Analysis option 선택 후 떠오르는 창의 Colors 탭을 선택해서 그래프 색상을 바꿀 수 있습니다. 



4. 응용 - 8 화면 명칭 변경 

Window > Edit layer name을 선택해서 Layer의 이름을 바꿀 수 있습니다. 



4. 응용 - 9 화면 명칭 변경 

Window > Edit layer name을 선택해서 Layer의 이름을 바꿀 수 있습니다. 



4. 응용 - 10 화면 명칭 변경 

Window > Edit layer name을 선택해서 Layer의 이름을 바꿀 수 있습니다. 



4. 응용 - 11 단축 키 

     : 선택된 지점에서 0.01초 전진 

     : 선택된 지점에서 0.01초 후진 

     : 선택된 지점에서 1초 전진 

     : 선택된 지점에서 1초 후진 

Shift 누른 채 화살표 누르면 10배 증가 이동 

Tab +        : 다음 섹터 혹은 랩으로 이동 

Tab +        : 이전 섹터 혹은 랩으로 이동 

   안될 경우 Shift + Tab +        혹은  

Page up     : 다음 Layer로 이동 

Page down : 이전 Layer로 이동 

D     : 데이터 베이스로부터 데이터 구동 

ESC : 현재 선택된 데이터 clear  

M     : 선택된 지점에 Marker 추가 

Z      : zoom 리셋 

어떤 화면표시 상태에서도 위의 키보드 조작을 통해서 여러 기능을 신속하게 수행할 수 있습니다. 



4. 응용 - 12 CF카드 포맷 1 

File > Format flash card 를 선택하면 소프트웨어를 초기화 할 수 있습니다. 

기능 선택 후 나타나는 포맷 창에서 적합한 포맷방식을 선택해 줍니다.  

DL1 Mk2 / DL1 SPORT / DL2 등은 FAT16, DL1CLUB / DL1PRO / VIDEO4 등은 FAT32 

WINDOW 10에서는 위 실행을 해서는 안됩니다 !! WINDOW 7 까지만 가능합니다 !! 



4. 응용 - 13 CF카드 포맷 2 

Format flash card에 소요되는 시간은 1Gb 기준 10초 전 후 입니다. 

데이터 로거에서의 올바른 저장을 위해서 하루에 한차례 씩 포맷을 권장합니다. 

WINDOW 10에서는 위 실행을 해서는 안됩니다 !! WINDOW 7 까지만 가능합니다 !! 



4. 응용 - 13 소프트웨어 리셋 

File > Reset to factory settings 를 선택하면 소프트웨어를 초기화 할 수 있습니다. 


